Videohra jako prostiredek poznani

Co nam vyzkum her fika o nas samotnych? Opravdu plati staré myty, ze v nas hrani nasilnych
her znasobuje agresivitu? Pro¢ nas tak bavi dokola plnit i zdanlivé nesmyslné tkoly a pro¢
n&které t&3i trapeni protihract? Co se hralo v normalizaénim Ceskoslovensku? O inovativni
oborové specializaci, ktera pojima pocitacové hry z védeckého hlediska, piSe v unikatni
prehledové knize specialistka Helena Bendova.

Pokud jste se narodili v poslednich nékolika dekadach, pravdépodobné jste se s videohrami uz setkali.
Fenomén pocitacovych her, ktery pro né€které piedstavuje vasen a v jinych budi nedtvéru, se od
nedédvna t&si pozornosti akademikli z obor od medialnich studii pies psychologii a pedagogiku az po
filozofii. Interdisciplinarni vyzkum hra¢t, hrani a her samotnych odhaluje fungovani komunity
gameri, reflektuje psychosocialni otazky queer a genderu, ale také upozorfiuje na temnéjsi stranky
lidské osobnosti a chovani. Kniha zasvécuje do fascinujiciho oboru, diky némuz se dozvidame o nas
samotnych vic, nez bychom ptedpokladali.

Autorka Helena Bendova vnimala psani své knihy jako vyzvu: ,Nejen kvuli tomu, Ze je ofiSek
shrnout srozumitelnym, popularizujicim zptsobem na tak malé ploSe dosavadni vyvoj celého jednoho
védniho oboru. Komplikované to bylo i kvili tomu, Ze coby modelového ¢tenare budouci knihy jsem
mela v hlavé nékoho, kdo pocitacové hry nehraje a kdo nema o oboru game studies zadnou predstavu.
Vysvétlovat bylo tedy zapotiebi nejen odborné koncepty a dosavadni vyzkumy, ale do jisté miry i
samotné médium, o kterém piSu. Zaroven jsem se ale snazila text postavit tak, aby byl objevny pro
Ctenare, ktefi jsou aktivnimi hraci.*

,»Nikdy jsem nehrala zadnou hru, méla jsem vSechny predsudky, které jsou v této knize popsany, a po
precteni jsem se jich zbavila. Proto ji doporucuji vSem zvidavym lidem, ktefi hry nehraji, ale chté&ji
pochopit, pro¢ je nékoho bavi hrat a zkoumat, fika rezisérka a dokumentaristka Zuzana Piussi.

Co je nového je edice pro vSechny zvidavé, ktefi se zajimaji o jiné obory a specializace, nez je ta
jejich. Renomovani autofi na rozsahu do sto stran srozumitelnym jazykem shrnuji stav badani,
aktualn¢ zkoumané otazky a myslenkové proudy z nedavného vyvoje v daném oboru.

Co je nového v pocitacovych hrach vydava Nova beseda, nezavislé nakladatelstvi, které zkouma a
zviditeliiuje souvislosti mezi specializovanymi oblastmi pozndni. Kniha je dostupna v e-shopu
nakladatele https://novabeseda.cz a v kvalitnich knihkupectvich.
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Aktuilni mySleni o pocitacovych hrach
jako kulturnim fenoménu

Seridzni vyzkum pocitacovych her, chapanych
uz ne pouze jako spoleCenska hrozba, ale
primarn¢ jako novy kulturni fenomén, se zrodil
v poslednich patndcti letech. Kniha pfiblizi
nejpodstatnéj$i soucasné proudy ve védeckém
mySleni o pocitacovych hrach v ramci tzv.
hernich studii.

O autorce

Helena Bendova je predni ¢eska filmova a herni teoretiCka. Zaméfuje se na herni studia, filmovou
analyzu a kritiku, francouzsky film, kognitivni filmovou teorii a naratologii. Rovnéz pisobi jako radni
Statniho fondu kinematografie, prekladatelka, editorka, odborna redaktorka v Nakladatelstvi AMU a
obCasna dramaturgyné filmovych prehlidek. Ne&kolik let byla $éfredaktorkou filmového
dvoumési¢niku Cinepur a redaktorkou ¢asopisu pro teorii, historii a estetiku filmu lluminace. S
Davidem Ceitkem sestavila sbornik Jean-Luc Godard: Texty a rozhovory (2005) a s Matéjem
Strnadem byla koeditorkou sborniku Spolecenské védy a audiovize (2014). V roce 2017 vysla jeji
kniha Uméni pocitacovych her zkoumajici umélecky potencial a kulturni status tohoto nového média.
Na FAMU vedla tym, ktery pfipravil vznik magisterského oboru herni design.




